DIVERTIMENTO

per 2 su di un pianoforte verticale (preparato)
Daniele Vineis
Luglio 1975

Il brano € una partitura d’improvvisazione per una performance scenico/teatrale in cui 1 due
esecutori si affrontano liberamente in una continua lotta per la conquista dello strumento.

- La preparazione del pianoforte ¢ ad libitum
- I due esecutori iniziano il brano contemporaneamente : uno alla tastiera, I’altro alla cordiera
- mescolano le 12 cartelline sulle quali vi sono tre simboli:

— :la freccia indica il cambio di postazione e di partitura

(es: se il musicista alla tastiera ha davanti a s¢é la cartellina con la freccia,
deve portarsi alla cordiera seguendo I’indicazione che la cartellina posta
alla cordiera prescrive; e viceversa)

IMPEDIRE : impedire all’altro strumentista di suonare

SUONARE

LIBERAMENTE : questa ¢ I’indicazione generatrice del fatto sonoro. Essa ¢ in antitesi con
I’indicazione IMPEDIRE, di conseguenza il musicista “impedito”
dall’altro, deve in tutti i modi cercare di suonare

- Il cambio di cartellina non ¢ legato ad una indicazione temporale precisa.

- E’ ovvio che la overra cambiata subito, prima dello spostamento fisico dell’esecutore, in
modo che al ritorno alla stessa partitura vi sia gia la cartellina successiva.

- L’ impedire verra cambiato quando non sara piu possibile impedire, perché 1’altro avra
smesso di suonare.

- La cartellina suonare liberamente verra tenuta, a discrezione dell’esecutore, da un minimo
di 20” ad un massimo di 2°.
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